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Uvod

Program ScriptCad je kreslici/rysovaci nastroj pro 2D navrhy. Pracuje v prostgedi operaéniho systému
Windows (Windows 95/98/98SE/ME/2000/XP) a byl naprogramovan v Delphi 5 Professional.

Na rozdil od vitSiny jinych CAD programu ma program ScriptCad trochu odliSnou filozofii prace. V jinych
CAD programech uzivatel vyuziva visualniho navrhu vykresu, tedy klika v menu na piktogramy
geometrickych Utvaru a nasledné kliknuti v kreslici oblasti tento Utvar zobrazi. | kdyz i tento zpusob prace
je v programu ScriptCad také podporovan (viz sekce Visualni navrhy vykresu), hlavni moznosti programu
ScriptCad spoéivaji v kresleni pomoci pgikazu (jejich uplny vyéet a popis je v sekci Prikazy a jejich
popis).



Menu programu

V levé éasti hlavniho okna (skriptova oblast) piSeme kreslici pgikazy (jejich uplny vyéet a popis je v sekci
Prikazy a jejich popis). Po stisku tlagitka Prekreslit (nebo z menu Vykres-Prekreslit) je na zakladi pgikazu
vykreslen do pravé éasti hlavniho okna vykres.

Menu Skript

Paikazy z levé éasti hlavniho okna je mozné ukladat do textovych souboru (tzv. skriptu). Tyto skripty maji
pgiponu .vic. Pro praci se skripty slouzi menu Skript - umozouje skripty nejen ukladat a otevirat, ale Ize
zvolit i font (aez pisma), kterym budou skripty v levé éasti hlavniho okna programu zobrazovany.

Menu Vykres

Dalsi sekci menu je Vykres. Umozouje (jak jiz bylo uvedeno vyse) pgekresleni vykresu na zakladi
paikazu skriptu (Vykres-Prekreslit). Vykresovou east okna lze vymazat (Vykres-Vymazat). Pro zobrazeni
a skryvani vrstev vykresu slouzi menu Vykres-Zobrazeni vrstev. Dale muzeme vykres ulozit jako obrazek
(Vykres-UlozZit vykres jako) nebo vytisknout na tiskarni (Vykres-Vytisknout vykres).

Obrazky vykresu Ize ukladat ve taech formatech (BMP, JPG a GIF). Rastrovy obrazek je vzdy tak velky,
jak velka je kreslici plocha. Pokud chceme obrazek zvitsit, nezvitSujeme BMP (nebo JPG, GIF) v nijakém
grafickém editoru (doSlo by tim k zhorSeni kvality obrazku)! LepSi je obrazek/vykres zvitsit rovnou v
programu ScriptCad (na to staei jediny paikaz PixelsPerUnit - viz sekce Ptikazy a jejich popis) a ulozit jej
rovnou v takovém rastru (rozlieni), jaké potgebujeme. Je mozné volit i barevnou hloubku ukladanych
rastrovych obrazku (blize je popsano v sekci Nastaveni programu - parametr BitsPerPixel).

Pgai tisku na tiskarni je vykres vzdy roztaZzen na celou tiskovou plochu (napg. A4). Pgitom se samozgejmi
zachovavaji pomiry stran vykresu. Pokud vykres vytidtiny na tiskarni je moc hruby (moc jemny), Ize
experimentovat s parametrem Stretch, viz sekce Nastaveni programu.

Menu Napovéda
Z této éasti menu Ize spoustit soubor napovidy k programu (Napovéda-Obsah) a vyhledavat v nim
(Napovéda-Hledat). Také je mozno spustit dialogové okno O programu (Napovéda-O programu).

Dulezitou souéasti této sekce menu je moznost pgepinat mezi jazyky (Napovéda-Jazyk). Lze si tedy
vybrat, v jakém jazyce bude program ScriptCad komunikovat. Ve verzi ScriptCad 1.00 je k dispozici
angliétina a éestina.

Soubor napovidy k programu ScriptCad je mozné spoustit i klavesou F1.



Visualni navrhy vykresu

Pro visualni navrh/kresleni je uréeno kontextové menu nad vykresem (pravou éasti hlavniho okna
programu). Toto menu se objevi po kliknuti pravym tlaéitkem mysi nad zmidovanou oblasti. U kazdé
poloZky v tomto menu je také uvedeno, kolika kliknutimi mySi uvedeny prvek vznikne. U nikterych prvku
(napg. komentag) vznikne uvedeny prvek ihned (bez dalSiho klikani mysi). U jinych prvku (napg. bod)
program oeekava jesti jeden klik na vykresovou oblast, aby vidil, kam ma uvedeny prvek umistit. U
sloZitij8ich prvku (napg. useéka) program oéekava dva kliky mySi nad vykresovou oblasti. Prvni klik
vyznaeéi poéatek a druhy klik vyznaéi konec (Useeky).

Menu obsahuje prvky:

¢ usecka

Do skriptové oblasti (leva east hlavniho okna) pgida peikaz, ktery vykresli Useeku. Pro umistini useeky
do vykresu je nutné 2x kliknout do vykresové oblasti (levym tlagitkem mysSi). Prvni kliknuti vyznaéi
poéateeni bod Useéky, druhé kliknuti vyznaéi konec Useéky a celou operaci dokonei. Dokonéenim
operace se rozumi automatické vypsani pgikazu do skriptové oblasti a jeho vykonani ve vykresové
oblasti.

* kéta
Do skriptu peida pgikaz, ktery vykresli Useéku s Sipkami na konci (tzv. kéta). Pro umistini kéty do vykresu
je nutné opit 2x kliknout do vykresové oblasti pro vyznaéeni poéateéniho a koncového bodu.

* text
Do skriptu pegida peikaz, ktery umisti text na misto, jez vyznaéime kliknutim mysi (1x). Znini textu se
upravi ve skriptové oblasti.

* bod
Do skriptu pgida pgikaz na vykresleni bodu. Pro umistini bodu do vykresu je nutné 1x kliknout do
vykresové oblasti.

e vypln

VySrafuje zadanou oblast. Je nutné kliknutim mySi (1x) vyznaeit bod v nijaké uzavgené oblasti. Je
vySrafovana cela takto vyznaéena oblast (oblast uzaviraji body jiné barvy, nez ma bod oblast
vyznaéujici).

¢ obdelnik

Do skriptu pgida pgikaz, ktery vykresli obdelnik. Pro umistini obdelniku do vykresu je nutné 2x kliknout
mySi do vykresové oblasti. Prvni kliknuti vyznaéi levy horni roh obdelniku, druhé kliknuti vyznaéi pravy
dolni roh obdelniku.

¢ kruznice

Do skriptu peida peikaz, ktery vykresli kruznici. Pro umistini kruznice do vykresu je nutné 2x kliknout
mysi do vykresoveé oblasti. Prvni kliknuti vyznaéi steed kruznice, druhé kliknuti vyznaéi jeden z bodu na
kruznici.

¢ ¢ast kruznice

Do skriptu peida peikaz, ktery vykresli east kruznice (étvrt oblouku). Pro umistini éasti kruznice do
vykresu je nutné 2x kliknout mySi do vykresové oblasti. Prvni kliknuti vyznaéi stged oblouku, druhé
kliknuti vyznaei jeden z bodu oblouku. Pgitom umistinim bodu na oblouku uréujeme nejenom polomir
oblouku, ale je tim uréen i kvadrant, v kterém je kruhovy oblouk vykreslen.

e elipsa
Do skriptu peida pgikaz, ktery vykresli elipsu. Pro umistini elipsy do vykresu je nutné 2x kliknout mysi do



vykresové oblasti. Tato dvi kliknuti vyznaéi obdelnik (viz vy3e), do kterého je elipsa vepséana.

¢ obrazek

Do skriptu pegida peikaz pro vlozeni obrazku. Cesta k obrazku muze byt bui absolutni (napg. "C:\
SomeFolder\example.gif") nebo relativni (napg. "example.gif'). Pokud je uvedena cesta relativni, tak
soubor s obrazkem je hledan bui v adresagi s programem ScrptCad.exe (pokud skript jesti neni ulozen),
nebo v adresagi s ulozenym (a pravi editovanym) skriptem (.vic soubor).

¢ globalni proménné

Do skriptu pgida sekci, ktera nastavuje nejdulezitijSi parametry pro (budouci) vykres. Kazdy vykres by
mél za€inat touto sekci (jinak budou zvoleny defaultni parametry, které pozdiji nemusi byt optimalni).
Pro umistini sekce nejsou vyZadovany dodateéné kliky mySi na vykresovou oblast. Vice informaci o
globalnich prominnych ziskate v sekci Globalni proménné.

* vrstva
Do skriptu peida peikaz pro pgepnuti vrstvy. Eislo vrstvy je nutné napsat ruéni pgimo do skriptu.
Pgipustna éisla vrstev jsou cela éisla od 1 do 9.

e procedura

Do skriptu pgida Sablonu pro vytvogeni procedury. Poté je nutné ruéni upravit ndzev procedury a poéet
prominnych a je nutné definovat tilo procedury (tedy co se ma p@i pouziti procedury kreslit). Vice
informaci o procedurach ziskate v sekci Procedury jako definice vlastnich objektd.

e komentar
Do skriptu pgida komentag, tedy gadek zaeinajici znakem % (procento). VSe od tohoto znaku az do
konce gadku bude pgi vykreslovani vykresu ignorovano.

¢ zrus$ kreslici akci
Zrusi rozpracovanou akci. Tuto volbu zvolime, pokud uprostged nijaké akce (napg. kresleni Useeky - jesti
pged druhym kliknutim) zjistime, Ze si ji nepgejeme dokonéit.

POZN: Pokud po vykresleni objektu zjistime, Zze jeho parametry nejsou spravné (napg. se nenachazi
uplni pgesni na pozadovaném misti), Ize parametry doladit v levé easti hlavniho okna - tedy pgimo ve
vytvageném skriptu. Ve skriptové oblasti Ize pgikazy i mazat nebo vytvaget tak, jak je popisovano v sekci
Prikazy a jejich popis. Po ruéni editaci pgikazu spustime pgekresleni vykresu volbou Vykres-Prekreslit.

POZN: Visualni zpusob kresleni (pomoci kontextového menu nad vykresovou oblasti) je sice pgimym,
ale pgece jen ne uplni plnohodnotnym zpusobem vytvageni vykresu. Pgi vizualnim navrhu je problémem
se pgesni trefovat do mist, kam objekt skuteéni chceme, a objekty je nutné v levé &asti hlavniho okna
stejni dolaiovat. Visualni zpusob navrhu neni tak flexibilni. Pgi pgimém psani pgikazu lze v parametrech
pouzivat vice voleb. Vice informaci o pgimém psani peikazu naleznete v sekci Pfikazy a jejich popis.



Prikazy a jejich popis

PgestozZe visualni zpusob tvorby vykresu (viz sekce Visualni navrhy vykresu) je snazsi, neumozouje tak

pgesné umisliovani objektu do vykresu ani takovou flexibilitu parametru pgikazu. Pgi vytvageni vykresu
pgimym psanim pgikazu (do skriptové sekce v levé éasti hlavniho okna) budete mit nad kreslenim plnou
kontrolu.

Souradny systém
Program ScriptCad je uréen pro 2D kresleni. Sougadny systém proto vytvageji dvi osy - x a y. Pocatek
soufadného systému (tedy bod [0,0]) je v hornim levém rohu vykresové oblasti.

X-ova osa je (vodorovna) horni hrana vykresové oblasti a x-ové jednotky se zvitSuji zleva do prava (tedy
na praveé (svislé) hrani vykresové oblasti jsou maximalni hodnoty x, na levé (svislé) hrani vykresové
oblasti je x=0).

Y-ova osa je (svisld) leva hrana vykresové oblasti a y-ové jednotky se zvitSuji shora dolu (tedy na dolni
(vodorovné) hrani vykresové oblasti jsou maximalni hodnoty y, na horni (vodorovné) hrani vykresové
oblasti je y=0).

Pai pgejizdini mySi nad vykresovou oblasti je aktualni hodnota (x,y) zobrazovana ve spodni éasti
hlavniho okna. Sougadnicové hodnoty jsou migeny v jednotkach, které udava prominna PixelsPerUnit
(vice informaci o této a dalSich globalnich prominnych naleznete v sekci Globalni proménné).

Globalni proménné
spoleéné) prominné vykresu (globalni prominné). Tyto globalni prominné jsou velmi dulezité a je jim
vinovana samostatna sekce Globalni proménné.

Komentar
Pokud je kdekoliv ve skriptu znak % (procento), vSe od tohoto znaku az na konec @gadku je pgi
zpracovani skriptu (ij. kresleni vykresu) ignorovano.

Paikazy pro geometrické utvary

e Useéka - pfikaz Line

e Kéta - pfikaz DimLine

e Text - pfikaz Text

¢ Bod - pfikaz Point

¢ Obdelnik - pfikaz Rectangle

¢ Vlyplh - pfikaz FillArea

¢ Kruznice - prikaz Circle

« Cast kruznice - ptikaz CirclePart
¢ Elipsa - pfikaz Ellipse



Globalni proménné

Jedna se o prominné nastavujici velikost vykresové sekce (prominné MaximumX, MaximumY,
PixelsPerUnit), barvu pozadi vykresu (prominna BackgroundColor), defaultni (pgednastavené) hodnoty
pro barvu tuzky (prominna DefaultColor), font pisma textu (prominna DefaultFontName), velikost pisma
(prominna DefaultFontSize), velikost uhlu Sipek a délek Sipek u kot (prominné DefaultDimAngle a
DefaultDimLength) a posuvy vykresu (prominné ShiftX a ShiftY).

MaximumX
Nastavi Sigku vykresové oblasti v jednotce specifikované pomoci PixelsPerUnit.

MaximumY
Nastavi vySku vykresové oblasti v jednotce specifikované pomoci PixelsPerUnit.

PixelsPerUnit

Udava, kolik pixelu bude jedna jednotka. Napa. PixelsPerUnit=10 znamena, Ze za jednotku je
povazovano 10 px. V tichto jednotkach jsou potom udavany vSechny rozmiry (viz dal$i geometrické
obrazce). Prominna PixelsPerUnit umozouje kdykoliv (i dodateéni) zoomovani vykresu. Napg. po
zdvojnasobeni PixelsPerUnit se zdvojnasobi uplni vSechny rozmiry ve vykresu a vykresova plocha se
zvitsi.

BackgroundColor
Nastavi barvu pozadi vykresu (defaultni pgednastavena bila - White).

DefaultColor
Nastavi barvu kresliciho pera (defaultni pgednastavena éerna - Black). Touto barvou budou kresleny
vSechny objekty, u kterych nebude vyslovni uvedeno jinak.

DefaultFontName
Nastavi font pisma (defaultni pismo "Arial"). Nazev fontu musi byt v uvozovkach.

DefaultFontSize
Nastavi velikost pisma (defaultni 8). Pai volbi PixelsPerUnit=1 toto nastaveni DefaultFontSize vyhovuje,
pgi nastaveni PixelsPerUnit na vy3si hodnotu je nutné DefaultFontSize umirni zmenSit!

DefaultDimAngle
Pgi kresleni kot je nastaven uhel u Sipky (defaultni 10 stupou).

DefaultDimLength

Pgi kresleni kot je nastavena délka Sipky (defaultni 10 jednotek). Pai volbi PixelsPerUnit=1 toto nastaveni
DefaultDimLength vyhovuje, pei nastaveni PixelsPerUnit na vysSi hodnotu je nutné DefaultDimLength
umirni zmensit!

ShiftX

Posune vykres ve smiru x-ové sougadnice (0 dany poéet jednotek - zavisi také na PixelsPerUnit). Timto
zpusobem Ize vykres cely posunout bez toho, abychom museli minit sougadnice ve vSech objektech. Je
nutné ale upozornit, ze po posuvech pomoci ShiftX a ShiftY nebudou souhlasit souradnice, které
jsou uvadény jako pomiicka pod vykresovou casti.

ShiftY
Posune vykres ve smiru y-ové sougadnice.

POZN: V dalSich pgikazech (jako Line, Circle apod.) Ize globalnich prominnych DefaultColor,
DefaultDimAngle, DefaultDimLength, DefaultFontName a DefaultFontSize pouzivat namisto konkrétnich




hodnot. Je-li napg. DefaultColor=Blue, pak pagikaz Point 124, 169, DefaultColor je totéz jako Point 124,
169, Blue.

Pozor! Prominné MaximumX, MaximumY, PixelsPerUnit a BackgroundColor jsou zasadni. Po
pgenastaveni libovolné z tichto prominnych dojde k vymazani vykresové easti (prava éast hlavniho
okna). Proto tyto prominné musi byt uvedeny hned na zaéatku skriptu.

POZN: X-ovy rozmir vykresu v pixelech je tedy MaximumX * PixelsPerUnit. Y-ovy rozmir vykresu v
pixelech je MaximumY * PixelsPerUnit.

POZN: Pokud rozmir vykresu v pixelech je maly, mohou (na pohled) vznikat defekty dané pgili§ nizkym
rozliSenim rastru. Tyto (pouze visualni) defekty zmizi, zvitSi-li se rastr (napga. zvetSenim hodnoty
prominné PixelsPerUnit).

POZN: Prominnou PixelsPerUnit nastavujte vzdy az za prominnymi MaximumX a MaximumY" Jinak
muze nastat situace, kterou nejlépe vysvitlime na pagikladu: nech(]

PixelsPerUnit = 1

MaximumX = 500

MaximumY = 400
Tedy proti doporuéeni je PixelsPerUnit hned na prvnim misti. Co se stane? Prvni bih skriptu nastavi
plochu na 500 px x 400 px. Pak se rozhodneme zminit jednotky, ve kterych bude vykres kreslen a
napiSeme

PixelsPerUnit = 100

MaximumX = 5

MaximumY = 4
Vznikne sice také plocha 500 px x 400 px, ale zpusob, jakym se tak stane, je ponikud nevhodny. Skript je
totiz provadin po jednotlivych pgikazech, takze prvni paikaz PixelsPerUnit=100 zpusobi, ze bude
vytvagena plocha 50000 px x 40000 px (protoze je stale jeSti MaximumX = 500 a MaximumY = 400).
Nasledni bude plocha sice zase zmensena, ale k tomu uz nemusi vubec dojit, protoze pgedchozi
neumirné zvitSeni plochy vyéerpalo veSkerou pamil] operaéniho systému a program ohlasi chybu!



Useéka - prikaz Line

Obecny tvar: Line x1, y1, x2, y2, TypEary, Tlous IkaEary, BarvaEary
Minimalni verze pfikazu: Line x1, y1, x2, y2

Konkrétni pfiklad: Line 87, 71, 320, 226, Solid, 1, Blue

(x1, y1) ... poeateéni bod useeky (1234)

(x2, y2) ... koncovy bod Useéky (1234)

TypEary ... viz Typy &ar

Tlou$[ kaEary ... viz Tloustka &ar

BarvaEary ... Viz Barvy

Pokud nikteré parametry chybi (srovnej obecny tvar pgikazu s minimalni verzi pgikazu), je vykreslena
Useéeka, kde TypEary je Solid, TlouS[kaEary je 1 a BarvaEary je DefaultColor z globalnich proménnych.



Kéta - pfikaz DimLine

Obecny tvar: DimLine x1, y1, TypSipky1, x2, y2, TypSipky2, TypEary, TlousIkaEary,
BarvaEary, UhelSipky, DélkaSipky 3 ]
Minimalni verze pfikazu: DimLine x1, y1, TypSipky1, x2, y2, TypSipky2

Konkrétni pfiklad: DimLine 104, 232, Inner, 310, 52, Inner, Solid, 1, Black, 10, 8

(x1, y1) ... poeateéni bod koty (1234)

TypSipky1 ... Typ kéty u poéateéniho bodu

(x2, y2) ... koncovy bod koéty (1234)

TypSipky2 ... Typ kéty u koncového bodu

TypEary ... viz Typy &ar

Tlou$[ kaEary ... viz Tloustka &ar

BarvaEary ... viz Barvy

UhelSipky ... je Uhel (ve stupnich) mezi hlavni useekou a Sipkou (v koncovém bodi kéty)
DélkaSipky ... je délka (v jednotkach danych prominnou PixelsPerUnit) Sipky koéty (1234)

Pokud nikteré parametry chybi, je vykreslena kotovaci éara, kde TypEary je Solid, TlouskaEary je 1,
BarvaEary je globalni prominna DefaultColor, UhelSipky je globalni prominna DefaultDimAngle a
DélkaSipky je globalni prominna DefaultDimLength.



Text - prikaz Text

Obecny tvar: Text x, y, Vita, IsBold,Isltalic,IsUnderline,IsStrikeOut, JménoFontu, BarvaTextu,
VelikostPisma, UhelTextu
Minimalni verze pfikazu: Text x, y, Vita

Konkrétni priklad: Text 179, 225, "Text je zde", 0,0,0,0, "Arial", Red, 12, 90

(X, y) ... bod, na kterém se nachazi poéatek textu (1234)

Vita ... text, ktery bude zobrazen (cely text musi byt v uvozovkach) (texty Ize i
spojovat "ah" + "o0j")

IsBold ... udava, zda je text tuéni (IsBold=1) nebo obyéejni (IsBold=0)

Isltalic ... udava, zda je text kurzivou (Isltalic=1) nebo obyéejni (Isltalic=0)

IsUnderline ... udava, zda je text podtrzeny (IsUnderline=1) nebo obyéejny (IsUnderline=0)
IsStrikeOut ... udava, zda je text pgeskrtnuty (IsStrikeOut=1) nebo obyeejny (IsStrikeOut=0)
JménoFontu ... jméno fontu, kterym bude text vysazen. Jméno fontu musi byt uzaveeno do
uvozovek

(napg. "MS Sans Serif"). Font musi byt pgitomen v operaénim systému
(Windows).

Seznam vSech dostupnych fontu ziskate prostgednictvim menu Skript-Font.
BarvaTextu ... viz Barvy

VelikostPisma ... velikost pisma (v jednotkach danych prominnou PixelsPerUnit) (1234)
UhelTextu ... natoéeni textu. Texty Ize psat nejen vodorovni (UhelTextu=0), ale i svisle

(UnhelTextu=90) nebo pod jakymkoliv celoéiselnym uhlem (ve stupnich).

Pokud nikteré parametry chybi, je zobrazen text, kde IsBold=0, Isltalic=0, IsUnderline=0, IsStrikeOut=0,
JménoFontu je globalni prominna DefaultFontName, BarvaTextu je globalni prominna DefaultColor,
VelikostPisma je globalni prominna DefaultFontSize a UhelTextu je 0 stupou.



Bod - prikaz Point

Obecny tvar: Point x, y, Barva
Minimalni verze pfikazu: Point x, y

Konkrétni pfiklad: Point 201, 182, Green
(x,y) ... sougadnice bodu (1234)
Barva ... barva bodu

Pokud parametr Barva chybi, je jako barva pouZita globalni prominna DefaultColor.



Obdelnik - prikaz Rectangle

Obecny tvar: Rectangle x1, y1, x2, y2, TypEary, Tlou$[kaEary, BarvaEary
Minimalni verze pfikazu: Rectangle x1, y1, x2, y2

Konkrétni pfiklad: Rectangle 101, 233, 185, 293, Dot, 1, Gray

(x1, y1) ... levy horni vrchol obdelniku (1234)

(x2, y2) ... pravy dolni vrchol obdelniku (1234)

TypEary ... viz Typy &ar

Tlou$[ kaEary ... viz Tloustka &ar

BarvaEary ... Viz Barvy

Pokud nikteré parametry chybi, je vykreslena obdelnik, kde TypEary je Solid, Tlou$[lkaEary je 1 a
BarvaEary je DefaultColor z globalnich proménnych.



Vypln - pfikaz FillArea

Obecny tvar: FillArea x, y, TypSrafovani, BarvaSrafovani

Minimalni verze pfikazu: FillArea x, y

Konkrétni pfiklad: FillArea 179, 75, BDiagonal, Gray

TypSrafovani ... viz Typy Srafovani

BarvaSrafovani ... viz Barvy

(x,y) ... sougadnice bodu, ktery je uvnite uzavgené oblasti, kterd se ma vysrafovat.

Oblast uzaviraji body jiné barvy, nez méa bod (x, y), ktery oblast vyznaéuje (1234).

Pokud nikteré parametry chybi, je za TypSrafovani pouzit Solid a BarvaSrafovani je DefaultColor z
globalnich proménnych.



Kruznice - prikaz Circle

Obecny tvar: Circle x, y, Polomir, TypEary, Tlous[1kaEary, BarvaEary

Minimalni verze pfikazu: Circle x, y, Polomir

Konkrétni pfiklad: Circle 269, 293, 79, Solid, 1, NavyBlue

(x,y) ... sougadnice stgedu kruznice (1234)

Polomir ... polomir kruznice (v jednotkach danych prominnou PixelsPerUnit) (1234)
TypEary ... viz Typy &ar

Tlou$[ kaEary ... viz Tloustka &ar

BarvaEary ... viz Barvy

Pokud nikteré parametry chybi, je vykreslena kruznice, kde TypEary je Solid, Tlou$[ kaEary je 1 a
BarvaEary je DefaultColor z globalnich proménnych.



Cast kruznice - pfikaz CirclePart

Obecny tvar: CirclePart x, y, Polomir, OdUhlu, DoUhlu, TypEary, Tlous(lkaEary, BarvaEary
Minimalni verze pfikazu: CirclePart x, y, Polomir, OdUhlu, DoUhlu

Konkrétni pfiklad: CirclePart 69, 239, 60, 90, 180, Solid, 1, Black

(x,y) ... sougadnice stgedu kruznice (1234)

Polomir ... polomir kruznice (v jednotkach danych prominnou PixelsPerUnit) (1234)
OdUhlu, DoUhlu ... udava ve stupnich, jak velka éast kruznice bude vykreslena (1234).

1. kvadrant odpovida rozmezi uhlt 0 az 90 stupdu,
2. kvadrant je 90-180 stupou,

3. kvadrant je 180-270 stupou,

4. kvadrant je 270-360 stupou.

Zadavat Ize pouze cela éisla.

TypEary ... viz Typy &ar
Tlous( kaEary ... viz Tloustka Car
BarvaEary ... viz Barvy

Pokud nikteré parametry chybi, je vykreslena east kruznice, kde TypEary je Solid, Tlou$[ kaEary je 1 a
BarvaEary je DefaultColor z globalnich proménnych.



Elipsa - prikaz Ellipse

Obecny tvar: Ellipse x1, y1, x2, y2, TypEary, Tlou$[kaEary, BarvaEary

Minimalni verze pfikazu: Ellipse x1, y1, X2, y2

Konkrétni pfiklad: Ellipse 125, 197, 191, 232, Solid, 1, Blue

(x1, y1) ... levy horni vrchol obdelniku, ktery elipsu vymezuje (1234)

(x2, y2) ... pravy dolni vrchol obdelniku, ktery elipsu vymezuje. Elipsa je do obdelniku
vepsana (1234).

TypEary ... viz Typy &ar

Tlou$kaEary ... viz Tloustka &ar

BarvaEary ... Viz Barvy

Pokud nikteré parametry chybi, je vykreslena elipsa, kde TypEary je Solid, Tlou$kaEary je 1 a
BarvaEary je DefaultColor z globalnich proménnych.



Barvy

V programu ScriptCad jsou k dispozici nasledujici barvy geometrickych objektu:

Aqua, Black (éerna), Blue (modra), DarkGray, Fuchsia, Gray (Seda), Green (zelena),
LimeGreen,LightGray, Maroon, NavyBlue, OliveGreen, Purple, Red (éervena),Silver (staibrna), Teal,

White (bila), Yellow (Zluta).

POZN: Namisto konkrétni barvy (nap@. Black) Ize pouZivat i globalni prominnou DefaultColor. Je-li napg.
DefaultColor=Blue, pak paikaz Point 124, 169, DefaultColor je totéz jako Point 124, 169, Blue.



Tloust'’ka car

Tlous[ka éar je jako jedina v programu ScriptCad udavana v absolutnich jednotkach (pixely), nikoliv v
jednotkach relativnich (danych prominnou PixelsPerUnit). Zakladni tlouS(Tkou éary je 1 px - pouze u této
nejtenéi tlousIky jsou k dispozici i €ary éarkované nebo teékované. U vitSich tloustik éar jsou k dispozici
jenom piné éary. Vice informaci o typech éar naleznete v sekci Typy €ar.



Typy €ar

V programu ScriptCad jsou k dispozici nasledujici typy ear:

Solid ... plna éara

Dash ... earkovana éara

Dot ... teeékovana éara

DashDot ... eara, kde se stgidaji earky a teéky

DashDotDot ... &ara, kde se stoidaji éarky a dvojité teéky

POZN: Jiny typ éary neZ plna (tedy typy Dash, Dot, DashDot, DashDotDot) je moZné pouZit jen tehdy,
kdyZ tloudtka &ary je 1!



Typy Srafovani

U vyplni uzaveenych oblasti Ize pouzivat tyto typy Srafovani:

Solid ... plna vyplo

BDiagonal ... diagonalni Srafovani (Srafy stoupaiji)
FDiagonal ... diagonalni Srafovani (Srafy klesaji)
Cross ... dlazdice

DiagCross ... dlazdice diagonalni

Horizontal ... horizontalni Srafy

Vertical ... vertikalni Srafy



Typy kot
U kot Ize pouzivat tei typy Sipek:

Inner ... vnitgni Sipky u kot

Outer ... vnijSi Sipky u kot
None ... kétovaci éara bez Sipky (na pgislusném konci)



Nastaveni programu (ScrptCad.ini)

Program si uklada svoje nastaveni do souboru ScrptCad.ini. Tento soubor se naléza ve stejném adresagi
jako program ScrptCad.exe. Soubor musi byt k dispozici i pro zapis. Pokud zapis do souboru ScrptCad.ini
nebude umoznin (napg. program ScriptCad bude umistin rovnou na CD nebo DVD), nastaveni programu
se neuloZi a pwi dalSim spustini programu budou nastaveny opit defaultni hodnoty parametru.

ScrptCad.ini obsahuje 4 sekce.

V sekci [MainForm] se uklada velikost a poloha hlavniho okna programu ScriptCad na ploSe Windows
(prominné Height, Width, Left a Top), program si pamatuje i velikost levé &asti (se skriptem) hlavniho
okna (prominna Splitter). Pro uloZeni jazykového nastaveni slouzi prominna Language (1000 pro
angliétinu a 2000 pro éestinu). Prominna DemoScript indikuje, zda jiz byl pgi prvnim spustini programu
ScriptCad spustin i demonstraeni skript demo.vic.

V sekci [ScriptFont] jsou uloZzeny informace o fontu (gezu pisma), kterym jsou zobrazovany skripty v
levé éasti hlavniho okna.

V sekci [Layers] jsou ulozeny informace o zobrazeni/skryti vrstev vykresu.

V sekci [Print] Ize vyladit tiskové parametry.

Prominna BitsPerPixel udava, v jaké barevné hloubce budou ukladany obrazky/vykresy pgi volbi Vykres-
Ulozit vykres jako. Defaultni je nastaveno BitsPerPixel=4, coz znamena 4-bitovou barevnou hloubku (.
16 barev). Vzhledem k moznostem nastaveni barev ve vykresu (viz sekci Barvy) je takové mnozstvi barev
optimalni. Je ale mozné nastavit BitsPerPixel i na jiné hodnoty:

BitsPerPixel=8 pro 256 barev,
BitsPerPixel=16 pro 65536 barev
BitsPerPixel=24 pro 16777216 barev a
BitsPerPixel=32 pro 4294967296 barev.

Prominna Stretch udava, kolikrat bude zoomovan vykres pgi tisku v tiskarni.

Situaci vysvitlime na paikladu: nech] x-ova velikost vykresu v pravé &asti hlavniho okna programu
ScriptCad je 100 pixelu a x-ové rozlideni tiskarny 6000 pixelu (zavisi na formatu stranky v tiskarni - napg.
A4 - a dale zavisi na kvaliti (dpi) tisku). Y-sougadnice vykresu ani tiskarny pro jednoduchost
neuvazujeme.

Pgi defaultnim nastaveni Stretch=4 bude napged vykres interni v programu ScriptCad zoomovan z
vychozi hodnoty x-ové velikosti obrazku 100 px na hodnotu 1500 px, a to vektorovi (bez ztraty kvality),
podobni jako je tomu pgi nastavovani prominné PixelsPerUnit (viz sekce Globalni proménné). Hodnota
1500 px je proto, zZe je 4x mensi (Stretch=4) nez x-ové rozliSeni tiskarny (zde 6000 px). Takto zvitSeny
vykres (1500 px) je pak v tiskarni natazen jesti 4x (Stretch=4) a bude vytiStin s co mozn4 nejvitSim
vyuzitim plochy tisku (zde A4). Hodnotu Stretch Ize volit v rozmezi 1 (obrazek bude pwili§ jemny,
paedevsim Srafovani) az 10 (obrazek bude pgili§ hruby - "zubaty").

Do sekci [MainForm], [ScriptFont] a [Layers] je zapisovano automaticky poté, co paislusnou viastnost
uzivatel v programu ScriptCad zmini, zatimco sekci [Print] je nutno nastavovat ruéni pgimo v
ScrptCad.ini. Je tomu tak proto, ze autor programu povazoval nastaveni sekce [Print] za natolik
nizkourovoové, ze radiji neumoznil zminu rovnou z programu ScriptCad. Nové hodnoty prominnych
BitsPerPixel a Stretch nastavené v sekci [Print] se projevi pgi novém startu programu ScriptCad.



Registrace

Program ScriptCad je sharewareova aplikace. Zkusebni Ihuta je 30 dni. Pokud se rozhodnete ponechat si
program i po zkuSebni dobi, musite si program zaregistrovat, a to na e-mailové adrese vincze@ji.cz.
Jedna licence (licence pro jeden poéitaé) stoji 10 USD (nebo 250 ké). Registraéni klie, ktery Vam bude
nasledni e-mailem zaslan, ma podobu souboru license.dll. Zaslany soubor nakopirujete do adresage k
programu ScrptCad.exe. Registraéni klié bude platny i pro vSechny vysSi verze programu ScriptCad (tedy
nakup upgrade programu nebude nutny). Nové verze programu si Ize stdhnout z webovych stranek
autora na adrese http://lvincze.czweb.org.



Licenéni podminky

Software je majetkem autora Ing.Romana VINCZE. Uzivatel bere na vidomi, ze software je autorskym
dilem a je chranin zakony Eeské republiky o autorském pravu, ustanovenim mezinarodnich smluv a
vSemi dalSimi odpovidajicimi zdkony. UZivatel je povinen dbat autorské ochrany softwaru a jeho doploku,
jako napg. dokumentace, zejména do nij nezasahovat a neminit jej. Nesmite provadit zpitny pgeklad a
analyzu, dekompilovat nebo disassemblerovat software. UZivatel je opravnin pogidit si kopie dila
vyhradni pro jeho zalohovani a ochranu pged ztratou.

ZADNE ZARUKY.

Autor se umysini zgika jakéhokoli ruéeni za program ScriptCad. Program ScriptCad je poskytovan "tak
jak je" bez jakékoliv zaruky. Veskeré riziko vyplyvajici z pouzivani &i fungovani programu ScriptCad nese
jeho uzivatel.

ZADNA ODPOVIDNOST ZA P@IPADNE SKODY.

Autor programu neponese za zadnych okolnosti odpovidnost za jakékoli $kody (a to véetni a bez
omezeni za Skody v podobi ztrat na zisku, obchodniho Upadku, ztraty obchodnich informaci éi jakékoli
jiné penizni ztraty) vyplyvajici z pouzivani éi nespravného pouzivani tohoto produktu.



Prace s vrstvami

Program ScriptCad podporuje kresleni ve vrstvach. Vrstev muze byt maximalni 9. Kresleni ve vrstvi se
zahajuje pgikazem Layer = CisloVrstvy, nape. Layer = 2. CisloVrstvy musi byt celé éislo mezi1a 9
véetni. Pgiklad skriptu:

pfikaz (kresli v 1. vrstvé)
Layer =2

pfikaz (kresli v 2. vrstvé)
pfikaz (kresli v 2. vrstvé)
pfikaz (kresli v 2. vrstve)
Layer =3

pfikaz (kresli v 3. vrstve)
Layer =1

pfikaz (kresli v 1. vrstvé)
pfikaz (kresli v 1. vrstve)

Paikazy, které nastavuji hodnoty globalnich proménnych, jsou platné napgié vSemi vrstvami. Napg.
nastaveni prominné MaximumX je platné pro cely zbytek vykresu (v8echny vrstvy). Naproti tomu paikazy
jako Line nebo Rectangle apod. se tykaji jen jediné vrstvy (té, ve které jsou uvedeny).

Pro zobrazovani/skryvani vrstev slouzi menu Vykres-Zobrazeni vrstev (nebo checkboxy Vrstvy na
toolbaru). Lze zobrazit libovolnou kombinaci z 9 vrstev.

POZN: Pgikaz pro pgepnuti vrstev Ize pgidat nejen ruénim napsanim do skriptu, ale i pomoci
kontextového menu nad vykresovou oblasti (éislo vrstvy je ale nutné minit ruéni).

POZN: Pgi visualnim navrhu (kresleni pomoci kontextového menu nad vykresovou oblasti) se objekt
vykresli (ve vykresové oblasti) bez ohledu na vrstvy. Teprve po zadani Vykres-Prekreslit je objekt
zagazen (vykreslen) do pgisludné vrstvy.



Obrazek - prikaz Picture

Obecny tvar: Picture x, y, Cesta, Sigka, Vyska

Minimalni verze pfikazu: Picture x, y, Cesta

Konkrétni pfiklad: Picture 15, 100, "C:\SomeFolder\example.gif’, 19, 19

(x,y) ... sougadnice levého horniho rohu obrazku (v jednotkach danych prominnou
PixelsPerUnit) (1234)

Cesta ... cesta k obrazku na pevném disku (musi byt v uvozovkach)

Sigka ... Sigka obrazku (v jednotkach danych prominnou PixelsPerUnit) (1234)
Vyska ... vySka obrazku (v jednotkach danych prominnou PixelsPerUnit) (1234)

V parametru Cesta se muze vyskytovat bui cesta absolutni (napeg. "C:\SomeFolder\example.gif') nebo
relativni (nape. "example.gif"). Pokud je uvedena cesta relativni, tak soubor s obrazkem je hledan bui v
adresagi s programem ScrptCad.exe (pokud skript jeSti neni uloZen), nebo v adresagi s ulozenym (a
pravi editovanym) skriptem (.vic soubor).

Lze vkladat obrazky ve formatech bmp, gif, jpg a jpeg.

Parametry Sitka a Viy$ka mohou chybit. Potom je obrazek vloZen ve skuteéném rozli$eni a jeho Sigka a
vyska na vykrese se nebude minit ani pgi zmini prominné PixelsPerUnit. Pokud jsou parametry Sitka a
Vy$ka zadany, pak je obrazek do vyhrazené plochy rovnomirni roztazen.

POZN: Vkladané obrazky by nemily mit vice jak 16 barev, protoze kreslici plocha v programu ScriptCad
ma (defaultni) nastavenu 4-bitovou barevnou hloubku. Pokud bude do kreslici plochy se 4-bitovou
barevnou hloubkou vlozen obrazek, ktery ma barev vice, budou barvy zredukovany. Pokud pozadujete
vlozeni obrazku s vit§i nez 4-bitovou barevnou hloubkou se souéasnym zachovanim barev i na vykrese,
je nutné v souboru ScrptCad.ini v sekci [Print] nastavit prominnou BitsPerPixel - vice informaci najdete v

sekci Nastaveni programu.



Vycislitelné vyrazy

Pod pojmem vyéislitelny vyraz rozumime vyraz, jehoz hodnotu Ize vyjadgit éiselni. Muze to byt éislo
(napg. 5 nebo -3.2), ale muze to byt i slozenina éisel a jednoduchych matematickych operaci, napa.
3+5
3%23
3-2*5
3/(1+2)
Jednoduchymi matematickymi operacemi rozumime séitani, odéitani, nasobeni a dileni. Pgitom je mozné
pouzit (kulaté) zavorky.

Priklad: ZapiSeme-li

Line 100 + 50, 50 * 2, 300 - 100, 500/10, Solid, 1, DefaultColor
je to jako bychom zapsali:

Line 150, 100, 200, 50, Solid, 1, DefaultColor

Vyeéislitelnost vyrazu je dulezita pro Procedury jako definice vlastnich objektd. V této dokumentaci jsou
vyeislitelné parametry u jednotlivych pgikazu vyznaéeny znaékou (7234).



Procedury jako definice vlastnich objektu

Pomoci procedur Ize vytvogit vlastni objekty pro kresleni. Po vytvogeni procedury je mozné tuto vyuzivat
jako by to byl nativni paikaz programu ScriptCad.

Deklarace procedury

Procedura zaéina klieovym slovem Procedure, za kterym nasleduje nazev procedury a vyéet
prominnych. Prominné jsou oddileny éarkami a nazvy proménnych musi za€inat znakem #. Na dalSich
gadcich se uvadi obsah (tilo) procedury, coz jsou pgikazy, které se vykonavaiji (vykresluji) pai pouziti
procedury. Definice procedury konéi kli€ovym slovem End.

Priklad deklarace procedury
PouZiti procedur ukazuje demonstraéni skript demoZ2.vic. Tento skript mimo jiné obsahuje nasledujici
definici procedury (procedura nakresli baterii (elektricky elanek)):

Procedure Battery #x, #y
Line #x, #y-1.5, #x, #y+1.5, Solid, 1, DefaultColor
Line #x + 0.3, #y - 3, #x + 0.3, #y + 3, Solid, 1, DefaultColor
Text #x + 0.2, #y - 4.9, "+", 0,0,0,0, DefaultFontName, DefaultColor, DefaultFontSize, 0
Line #x + 0.3, #y, #x + 1.5, #y, Solid, 1, DefaultColor
End

Pouziti procedury
Jednou napsanou proceduru je mozné pouzivat, jako by to byl obyéejny kreslici pgikaz, takze napgiklad
paikazy ...

Battery 18, 7
Battery 19.5, 7
Battery 21, 7
Battery 22.5, 7

... nakresli el. zdroj o étygech elancich. Pgitom prominné #x a #y maji funkci sougadnic, na kterych je
baterie vykreslena. Aby nebylo nutné deklarace stejnych procedur uvadit znovu a znovu v kazdém
vykresu, je mozné vytvogit textovy soubor s deklaracemi procedur a vkladat jej do ostatnich skriptu

pomoci pgikazu @include.



Vkladani skriptt do jinych skriptt - pfikaz @include

V sekci Procedury jako definice viastnich objektud je popsano vytvageni procedur. Aby nebylo nutné
deklarace stejnych procedur uvadit znovu a znovu v kazdém vykresu, je mozné vytvogit textovy soubor s
deklaracemi procedur a vkladat jej do ostatnich skriptu.

Obecny tvar: @include Cesta
Konkrétni priklad: @include "C:\SomeFolder\myfile.vic"

Cesta je cesta k souboru na pevném disku (musi byt v uvozovkach). Pokud je tedy v nijakém skriptu
uveden pgikaz @include "myfile.vic", tak na toto misto jako by byl vioZen cely obsah souboru "myfile.vic".

V parametru Cesta se muze vyskytovat bui cesta absolutni (napg. "C:\SomeFolder\myfile.vic") nebo
relativni (napg. "myfile.vic"). Pokud je uvedena cesta relativni, tak soubor je hledan bui v adresagi s
programem ScrptCad.exe (pokud skript jesti neni uloZzen), nebo v adresagi s ulozenym (a pravi
editovanym) skriptem (.vic soubor).

POZN: Je mozné zanogovat skripty pouze do prvni urovni. Tedy ve skriptech, které jsou includovany
pgikazem @include jiz dalsi includy byt nemohou.



Tiskovy log a podpora tisku v presném meéritku

Tiskovy log LastPrint.log

Pai tisku vykresu na tiskarnu vytvagi program ScriptCad textovy soubor s detailnimi informacemi o tisku.
Tento soubor se jmenuje LastPrint.log a je vytvagen v adresagi s programem ScrptCad.exe. Pgi kazdém
tisku je vytvagen znovu (tedy informace o starSich tiscich se nearchivuji). Pgiklad obsahu souboru
LastPrint.log a vysvitleni poloZek:

ScriptName: C:\MyFolder\demo.vic ... hazev skriptu

Date: 10/10/2006 16:06:34 ... datum tisku

Printer: Samsung ML-1510_700 Series ... hazev tiskarny

PixelsPerlinch: 600 dpi x 600 dpi ... rozliseni (bodd na palec)
PageWidth: 4756 ... Sifka tiskové strany v bodech
PageHeight: 6810 ... vy8ka tiskové strany v bodech
PageRes: 4756 x 6810 ... Sitka x vy$ka tiskové strany v bodech
PageRes (cm): 20.13 x 28.83 ... Sitka x vySka tiskové strany v
centimetrech

PhysPageSize: 4960 x 7014 ... velikost stranky v tiskarné vcetné
okraju - v bodech

PhysPageSize (cm):  21.00 x 29.69 ... velikost stranky v tiskarné vcetné
okrajii - vcm

Orientation: Portrait ... orientace tisku (na vySku nebo na
Sirku)

Pgi tisku program ScriptCad vyuziva celou tiskovou plochu (uvedenou v poloZzce PageRes). Zpusob
roztahovani vykresu na tiskovou plochu a dalSi tiskova nastaveni (barevna hloubka) jsou popsany v sekci
Nastaveni programu (ScrptCad.ini).

Tisk v presném méritku

Jeknime, ze nijaky vykres (napg. stavebni) chceme vytisknout v pgesném migitku 1:50. Protoze
program ScriptCad roztahuje vykresy na celou tiskovou plochu a protoZze pomir mezi vzdalenostmi na
obrazovce a na tiskarni zavisi na rozliSeni tisku (300 dpi, 600 dpi, ...) na velikosti tiskové strany (A4,
A3, ...) i na velikosti okraju (srovnej PageRes a PhysPageSize), je nutné, aby si uzivatel hned poi
vytvageni vykresu ujasnil, v jakém migitku bude chtit planek vytvaget.

DalSi postup si vysvitlime na konkrétnim pgikladu. Mame vykres domu v souboru myhouse.vic. Skuteény
dum ma mit (nijakou) délku 8 metri a my chceme migitko vykresu 1:50. TakZe na vykrese z tiskarny
chceme, aby tako délka byla 8:50 = 0.16 metru = 16 cm. NaSe tiskarna tiskne na A4 a program ScriptCad
vykres maximalni roztahuje tak, aby kresba vyploovala co nejvitsi rozsah tiskové plochy. Jeknime, ze
budeme tisknout na vysku, takze limitujicim faktorem je Sigka vykresu (vykres zabere celou Sigi A4,
kdezto jen east - teeba polovinu - vySky A4). Takze plocha vymezena pro vykres se natahne na 20.13 cm
(Sigka A4 bez okraju - viz PageRes (cm)). Abychom mili na vytiSténém vykrese zei dlouhou 16 cm, staéi
napfiklad zvolit MaximumX = 20.13 a kreslime zei jako ...

Line 3, 5, 19, 5, Solid, 1, DefaultColor

... (protoze 19 - 3 = 16 - a to je délka eary, co bude zdi). Ta 16-ka je relativni vuéi 20.13 - prosti kdyz se X-
ova sougadnice dana jednotkou MaximumX = 20.13 natahne na 20.13 cm (protoze tiskarna), bude kazda
jednotka ve vykresu (dana prominnou PixelsPerUnit) odpovidat jednomu centimetru na tiskarni a proto i
nase zei bude mit na papige délku 16 cm, tj. 1:50 vuéi skuteénosti (8 metru).

Hotovy vykres a zména tiskarny
Easto muze nastat situace, zZe vykres je jiz hotovy (nelze tedy minit MaximumX a MaximumY). Potom
namisto vypoétu MaximumX z PageRes (viz konkrétni pgikad vy3e) poéitdme obraceni - z MaximumX a



pozadovaného migitka vypoéitame PageRes. Je ale vysoce pravdipodobné, Ze vypoeitané PageRes
nebude odpovidat Zadné standardni velikosti stranky (A4, A3, ...) a bude nutné pgi tisku volit (v ovladaéi
tiskarny) uzivatelem definovanou velikost tiskové strany. Napg. pokud je MaximumX = 12 a chceme, aby
Sigka vykresu odpovidala dvanacti centimetrum, musime pgi tisku zvolit v ovladaéi tiskarny Sigku stranky
12 cm (bez okrajua).






